
Утверждаю

Проректор по учебной работе

__________________/__________________

Согласовано

Начальник учебного управления

__________________/__________________

Виды профессиональной деятельности:

Матрица компетенций
Направление 54.03.01 "Дизайн" «»

Профиль «Дизайн костюма»
очная форма обучения

УК ОПК ПК

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3

Базовые дисциплины

1 Академическая живопись 1

2 Академическая скульптура и пластическое моделирование 1

3 Академический рисунок 1 1 1

4 Безопасность жизнедеятельности 1

5 Иностранный язык 1

6 История России 1

7 История и теория дизайна 1 1

8 История искусств 1 1

9 Компьютерная графика 1

10 Компьютерное проектирование в дизайне 1

11 Культурология 1 1
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12 Нормативно-правовые основы профессиональной деятельности 1 1

13 Обучение лиц с ОВЗ 1

14 Основы производственного мастерства 1 1 1 1 1

15 Основы российской государственности 1

16 Педагогика 1 1

17 Пропедевтика 1

18 Психология 1

19 Русский язык и культура речи 1

20 Социология 1

21 Технический рисунок 1

22 Физическая культура и спорт 1

23 Философия 1

24 Финансовый практикум 1

25 Цветоведение и колористика 1

26 Элективные дисциплины по физической культуре и спорту 1

ИТОГО по базовой части 2 1 1 2 4 1 2 1 1 1 1 3 2 6 2 2 1 1 1 1 1

Дисциплины вариативной части

1 Выполнение проекта в материале 1 1

2 Декор и орнаментация в костюме 1 1

3 Дизайн визуальных коммуникаций 1

4 Дизайн-проектирование 1 1

5 Индустрия моды 1 1

6 История возникновения костюма 1

7 История костюма и кроя 1

8 Конструирование 1
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9 Методика преподавания дизайна 1

10 Моделирование 1 1

11 Организация проектной деятельности 1 1

12 Орнаментальные стили в декоре костюма 1 1

13 Технологии и материаловедение 1

14 Технология изготовления аксессуаров 1

15 Технология швейных изделий 1

16 Формообразование в костюме 1 1

ИТОГО по вариативной части 1 2 1 8 12

Практики

1 Научно-исследовательская работа (получение первичных навыков научно-исследовательской работы) 1

2 Педагогическая практика 1 1 1

3 Преддипломная практика 1 1 1 1 1

4 Производственно-технологическая практика 1 1

5 Творческая практика 1

6 Учебно-ознакомительная практика 1

ИТОГО по блоку практик 1 1 1 1 2 1 2 1 3

Государственная итоговая аттестация

1 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2 Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

ИТОГО по ГИА 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 2 2 1 1 1 1 1

ИТОГО по ОПОП 5 1 2 3 8 2 3 2 4 2 2 4 4 9 5 4 4 2 2 4 11 17

Рекомендуемые компетенции/Компетенции, разработанные самостоятельно:
— способен преподавать по дополнительным общеобразовательным дисциплинам (ПК-1);
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Директор института/декан факультета: __________________/__________________

— способен разрабатывать конструкцию изделий с учетом технологии изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать технологическую карту,

исполнять дизайн-проект (ПК-2);

— способен учитывать при разработке художественного замысла особенности материала с учетом их формообразующих свойств (ПК-3).

Версия: ce8/d1da
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