
УЧЕБНАЯ (МУЗЕЙНАЯ) ПРАКТИКА

1. Цели проведения практики

Формирование у обучающихся первичных профессиональных умений и навыков в области 
музейной деятельности и музейной педагогики, развитие способности анализа произведений 
изобразительного и декоративно-прикладного искусства в музейной среде, а также 
приобретение опыта использования музейных ресурсов в образовательном процессе.

2. Место практики в структуре ОПОП

Прохождение данной практики является необходимой основой для последующего изучения 
дисциплин «Анализ и интерпретация произведений искусства», «Графика», «Декоративное 
искусство», «Дизайн», «Живопись», «История визуально-пространственных искусств», 
«Композиция», «Компьютерная графика», «Методика обучения изобразительному 
искусству», «Обучение лиц с ОВЗ и особыми образовательными потребностями», «Основы 
медицинских знаний», «Педагогика», «Педагогический рисунок и методика организации 
учебных постановок», «Психология», «Психология воспитательных практик», «Рисунок», 
«Скульптура и пластическое моделирование», «Технологии цифрового образования», 
«Технология и организация воспитательных практик (классное руководство)», 
«Цветоведение и колористика», «Основы музейной педагогики», «Печатная графика», 
«Современное искусство и креативная индустрия», «Художественная обработка ткани», 
«Художественное оформление в школе», «Художественные материалы и техники в декоре 
интерьера», «Эмальерное искусство», прохождения практик «Производственная 
(педагогическая вожатская) практика», «Производственная (педагогическая практика по 
профилю "Дополнительное образование") практика», «Производственная (педагогическая) 
практика», «Производственная (педагогическая) практика (стажерская)», «Производственная 
(педагогическая, классное руководство, тьюторство, воспитательная работа в ОО и ДО) 
практика», «Производственная (пленэрная) практика», «Учебная (технологическая по 
обучению лиц с ОВЗ) практика», «Учебная (технологическая по педагогике) практика», 
«Учебная (технологическая по психологии) практика», «Учебная (технологическая, 
проектно-технологическая) практика», «Учебная технологическая (проектно-
технологическая) практика (проектно-творческая)».

3. Требования к результатам прохождения практики

В результате прохождения практики выпускник должен обладать следующими 
компетенциями:
– способен участвовать в разработке основных и дополнительных образовательных 
программ, разрабатывать отдельные их компоненты (в том числе с использованием 
информационно-коммуникационных технологий) (ОПК-2);
– способен организовывать совместную и индивидуальную учебную и воспитательную 
деятельность обучающихся, в том числе с особыми образовательными потребностями, в 
соответствии с требованиями федеральных государственных образовательных стандартов 
(ОПК-3);
– способен осуществлять контроль и оценку формирования результатов образования 
обучающихся, выявлять и корректировать трудности в обучении (ОПК-5);
– способен осваивать и использовать теоретические знания и практические умения и навыки 
в предметной области при решении профессиональных задач (ПК-1);
– способен организовывать творческую деятельность обучающихся и разрабатывать 
программно-методическое обеспечение реализации образовательных программ в области 
изобразительного искусства (ПК-11).

В результате прохождения практики обучающийся должен:



знать
– функции, типологию музеев и их образовательные ресурсы; основы музейной педагогики и 
специфику анализа произведений изобразительного и декоративно-прикладного искусства в 
музейной среде;
– виды музейных и социальных проектов, их цели, задачи и этапы реализации; методики 
организации проектной деятельности детей в музее;
– виды игровых технологий и их классификацию; особенности применения игровых 
технологий в музейной педагогике;
– виды образовательных проектов в музее, их структуру и этапы разработки; методики 
проектирования образовательных программ и мероприятий в музее;
уметь
– анализировать образовательный потенциал музейной экспозиции и коллекции; 
использовать музейные ресурсы в образовательном процессе;
– организовывать участие детей в музейных и социальных проектах; взаимодействовать с 
образовательными учреждениями в рамках проектной деятельности;
– разрабатывать и проводить игровые занятия, интерактивные экскурсии и музейные квесты; 
использовать игровые технологии для активизации познавательной деятельности детей;
– разрабатывать и реализовывать образовательные проекты в музее; использовать музейные 
ресурсы в образовательном процессе;
владеть 
– навыками работы с музейными ресурсами в образовательных целях; методами анализа 
произведений искусства в музейной среде;
– навыками разработки и реализации музейных и социальных проектов с участием детей; 
методами оценки эффективности проектной деятельности;
– навыками разработки и применения игровых технологий в музейной педагогике; методами 
оценки эффективности игровых занятий в музее;
– навыками проектирования и реализации образовательных проектов в музее; методами 
оценки эффективности образовательных проектов.

4. Объём и продолжительность практики

количество зачётных единиц – 3,
общая продолжительность практики – 2 нед.,
распределение по семестрам – 1.

5. Краткое содержание практики 

Образовательный потенциал музея.
Раздел посвящён изучению музея как социокультурного института и его роли в системе 
образования. Рассматриваются функции музея (культурно-просветительская, 
образовательная, воспитательная, коммуникативная), типология музеев и их 
образовательные ресурсы. Анализируется образовательный потенциал музейной среды, 
экспозиции и коллекции как средства художественного воспитания и развития личности. 
Изучаются формы и методы образовательной деятельности музея, основы музейной 
педагогики, специфика анализа произведений изобразительного и декоративно-прикладного 
искусства в музейной среде. Рассматривается использование музейных ресурсов в 
образовательном процессе школы и учреждений дополнительного образования.

Участие детей в музейных и социальных проектах.
Раздел посвящён изучению форм и методов вовлечения детей и подростков в музейные и 
социальные проекты. Рассматриваются виды музейных проектов (образовательные, 
исследовательские, творческие, социально значимые), их цели, задачи и этапы реализации. 
Анализируется роль музейной педагогики в формировании гражданской идентичности, 
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социальной активности и творческих способностей школьников. Изучаются методики 
организации проектной деятельности детей в музее, взаимодействие музея с 
образовательными учреждениями, а также особенности участия детей в социальных 
проектах на базе музея. Рассматривается опыт реализации музейных и социальных проектов 
в отечественной и зарубежной практике.

Игровые технологии в музейной педагогике.
Раздел посвящён изучению игровых технологий как средства активизации познавательной и 
творческой деятельности детей в музейной среде. Рассматриваются виды игровых 
технологий (дидактические, сюжетно-ролевые, театрализованные, квест-игры, 
интерактивные игры), их классификация и особенности применения в музейной педагогике. 
Анализируется роль игры в формировании эмоционально-образного восприятия 
произведений искусства, развитии художественного вкуса и творческих способностей 
школьников. Изучаются методики разработки и проведения игровых занятий в музее, 
интерактивных экскурсий и музейных квестов. Рассматривается опыт использования 
игровых технологий в отечественной и зарубежной музейной педагогике.

Образовательные проекты в музее.
Раздел посвящён изучению теоретических и методических основ разработки и реализации 
образовательных проектов в музее. Рассматриваются виды образовательных проектов 
(экскурсионные, лекционные, интерактивные, исследовательские, творческие), их структура, 
этапы разработки и критерии оценки эффективности. Анализируется роль образовательных 
проектов в формировании художественного восприятия, эстетического вкуса и творческих 
способностей школьников. Изучаются методики проектирования образовательных программ 
и мероприятий в музее, взаимодействие музея с образовательными учреждениями, 
использование музейных ресурсов в образовательном процессе. Рассматривается опыт 
реализации образовательных проектов в отечественной и зарубежной музейной практике.

6. Разработчик

Рамзаева Екатерина Николаевна, кандидат педагогических наук, доцент кафедры теории и 
методики обучения изобразительному искусству и дизайна костюма.
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