
ПЕРСПЕКТИВНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ КОМПЬЮТЕРНОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ 

 

1. Цель освоения дисциплины 

 

Формирование систематизированных представлений о перспективных технологиях 

компьютерного моделирования. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП 

 

Дисциплина «Перспективные технологии компьютерного моделирования» относится к 

вариативной части блока дисциплин и является дисциплиной по выбору. 

Для освоения дисциплины «Перспективные технологии компьютерного моделирования» 

обучающиеся используют знания, умения, способы деятельности и установки, 

сформированные в ходе изучения дисциплин «Интеллектуальные информационные 

системы», «Информационные технологии в математике», «Математическое и имитационное 

моделирование», прохождения практик «Научно-исследовательская работа», «Учебная 

практика». 

 

3. Планируемые результаты обучения 

 

В результате освоения дисциплины выпускник должен обладать следующими 

компетенциями: 

– способность моделировать прикладные (бизнес) процессы и предметную область (ПКР-5). 

 

В результате изучения дисциплины обучающийся должен: 

 

знать 

– основные возможности современных пакетов имитационного моделирования; 

– базовые модели вычислительных систем; 

 

уметь 

– разрабатывать имитационные модели сложных систем средствами современных пакетов 

компьютерного моделирования; 

– разрабатывать и анализировать модели вычислительных систем; 

 

владеть  

– опытом разработки имитационных моделей сложных систем средствами современных 

пакетов компьютерного моделирования; 

– опытом разработки и анализа моделей вычислительных систем. 

 

4. Общая трудоёмкость дисциплины и её распределение  

 

количество зачётных единиц – 4, 

общая трудоёмкость дисциплины в часах – 144 ч. (в т. ч. аудиторных часов – 44 ч., СРС – 100 

ч.), 

распределение по семестрам – 8, 

форма и место отчётности – аттестация с оценкой (8 семестр). 

 

5. Краткое содержание дисциплины  

 

Актуальные направления имитационного моделирования. 

Моделирование нелинейных динамических систем. Экономические модели. 

Детерминированный хаос и самоорганизация в динамических системах. Дискретно-

событийное моделирование производственных и непроизводственных систем средствами 
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пакета GPSS World. Имитационное моделирование сложных систем средствами пакета 

компьютерного моделирования AnyLogic. Модели системной динамики. Агентное 

моделирование. 

 

Модели вычислительных систем. 

Структурная и функциональная организация вычислительных систем (ВС). Параметры и 

характеристики ВС. Базовые модели ВС. Модель серверной обработки. Модель 

процессорной обработки. Модели многомашинной и многопроцессорной обработки. Модели 

каналов и узлов связи. Сетевые модели ВС. Имитационное моделирование сети Ethernet. 

 

6. Разработчик 

 

Усольцев Вадим Леонидович, кандидат физико-математических наук, доцент кафедры 

информатики и методики преподавания информатики ФГБОУ ВО «ВГСПУ». 

 


